Padagogische Hochschule

CAS E-Learning Design
Termine 2011/12

1. Lernmedien initiieren und planen (2 Tage)

1.1  Einfihrung
1.2 Praxisteil: Lernmedien
1.3 Projektmanagement und Projektplanung

2. Lernmedien konzipieren und Beratungskompetenz entwickeln (1 Tag)
2.1
2.2

Vom Grobkonzept zum Feinkonzept

Strategische Aspekte eines Lernmedienprojektes, Beratungskompetenz entwickeln

3. Lernmedien entwickeln und produzieren (9 Tage)
3.1 Drehbuch

3.2 Medienformen und Lernmedienformate

3.2.1
3.2.2
3.23

LernBuch
LernApp

LernSystem - Learning Management System

3.2.4
3.3
3.3.1

LernFilm — Video
Produktionstechniken und Tools

Autorentools: Systematik und Rapid E-Learning Tools, Kommerzielle Tools vs.
Open Source

3.3.2
3.4

Tests, Ubungen und Frageformen

Praxisinput Lernmedienproduktion (in Bern)

4. Lernmedien einsetzen, testen und Qualitatssicherung realisieren (3 Tage)
4.1 Lernprozesse begleiten und unterstiitzen
4.1.1 Einsatz von Social Software

4.1.2 E-Collaboration - Video-Conferencing
4.2  Qualitatssicherung, Testing & Usability (in Zurich)
5. Lernmedien unterhalten und vermitteln (1 Tag)
5.1

5.2

Support und Betrieb von Lernmedien oder E-Learning-Angeboten

Marketing und Vertrieb von Lernmedien

6. Abschlusstag (0.5 Tag)

Projektprasentationen

SA 27.08.2011
SA 27.08.2011
SA 03.09.2011

SA 17.09.2011

SA 17.09.2011

SA 24.09.2011

SA 29.10.2011
SA 29.10.2011

FR 11.11.2011 &

SA 12.11.2011
SA 26.11.2011

FR 02.12.2011 &

SA 03.12.2011
SA 14.01.2012
FR 27.01.2012

SA 03.03.2012
SA 17.03.2012
FR 23.03.2012

SA 05.05.2012
SA 05.05.2012

SA 09.06.2012



